Hand Spinner



* Em que consiste a Fisica do Hand spinner?

e Existem, no minimo, trés principios de Fisica envolvidos no
funcionamento do Hand spinner.



http://mundoeducacao.bol.uol.com.br/fisica/

* Fisica do Hand Spinner

* O Hand Spinner € um brinquedo capaz de ajudar pessoas com deficit
de atencao e funciona a partir de interessantes principios da Fisica.






* “Girador de mao” é a traducao livre para Hand spinner, um brinquedo
(também chamado de Fidget spinner) feito de plastico, metal e
rolamento que é capaz de girar sob os dedos.



 Tempo de giro

* Um bom Hand spinner pode facilmente ultrapassar um minuto de
rotacao ininterruptamente. Isso so é possivel em razao do baixo atrito
existente entre seus componentes. Como o atrito entre os
componentes do dispositivo € baixo, a energia dissipada em forma
de calor € muito pequena, assim, o aparelho pode manter-se em
rotacao por um longo periodo de tempo.



http://mundoeducacao.bol.uol.com.br/fisica/forca-atrito.htm
http://mundoeducacao.bol.uol.com.br/fisica/temperatura-calor.htm

* Efeito giroscopico

e Ao se girar rapidamente o Hand spinner e inclina-lo, ha a aparente
sensacao do surgimento de uma forca que tenta impedir a inclinacao
do dispositivo. Essa sensacao deve-se ao efeito giroscopico em que
um objeto em rotacao sempre tem a tendéncia de manter seu eixo de
rotacao apontado para uma mesma direcao. Quanto maior for a
velocidade de rotacao do objeto, maior sera a estabilidade de giro do
sistema e isso dificultara sua inclinacao. A grandeza fisica envolvida
no efeito giroscopico € o momento angular e sua conservacao.



* Efeito estroboscopico

* Em alguns desses dispositivos existem LEDs que, caso estejam acesos,
geram belos efeitos visuais. Ao observar videos da rotacao de
um Hand spinner, ou mesmo ao vé-lo girando sob uma luz que
pisque, tém-se a sensacao de que os pontos luminosos estao girando
em sentido oposto ao do equipamento. Essa ilusao de optica é
denominada de efeito estroboscopico.

* Se 0s nossos olhos ou cameras de video perceberem os pontos
luminosos antes que eles completem um giro, surge a sensacao de

gue esses pontos luminosos executam um movimento oposto ao
movimento do Hand spinner.



http://mundoeducacao.bol.uol.com.br/fisica/ilusao-optica.htm




* Esse efeito é o que prova a maior facilidade de manter-se sobre uma
bicicleta em movimento que parada. No momento de fazer curvas, os
pilotos de motovelocidade enfrentam dificuldades impostas por esse
efeito, e uma das solucdes encontradas pelos fabricantes das motos é
a inversao entre os sentidos de rotacao da roda e do eixo de
transmissao e, assim, o efeito giroscopico € amenizado.
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Suponha que esses trés modelos sejam postos
para girar, com mesma velocidade angular inicial.
Qual (ais) deles tenderia (m) a girar por mais
tempo?



) Os modelos 1 e 2 possuem mesmo tamanho, ou seja, seus discos metadlicos
estdo a mesma distancia dos seus eixos de rotacdo. No entanto, os discos do
modelo 2 possuem o dobro da massa dos discos do modelo 1. Logo, a inércia de
rotacdo do modelo 2 é maior que a inércia de rotacdo do modelo 1 e, por isso, o
modelo 2 tende a girar por mais tempo que o modelo 1.

I1) Os discos metdlicos dos modelos 2 e 3 possuem mesmas massas. No entanto,
os discos do modelo 3 estdo mais distantes do eixo de rotacdo. Logo, a inércia de
rotacdo do modelo 3 é maior que a inércia de rotacdo do modelo 2 e, por isso, o
modelo 3 tende a girar por mais tempo que o modelo 2.

A partir de (1) e (l1), concluimos que o modelo 3 tende a girar por mais tempo, pois
sua inércia de rotacdo é maior que a dos modelos 1 e 2.

ENEM


http://g1.globo.com/topico/enem

